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Формат дисциплiни Лекцiї та лабораторнi заняття

Обсяг дисциплiни 6 кредитiв

Консультацiї Середа, 15
00

2. АНОТАЦIЯ ДО НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛIНИ

Дисциплiна “Вiдкрите програмне забезпечення для математики” є важливою у

системi професiйної пiдготовки фахiвця з математики, оскiльки вона надає iнфор-

мацiю i виробляє навички використання доступних пiд вiльною лiцензiєю програм-

них продуктiв, корисних у повсякденнiй роботi математика. Зокрема, ми ознайо-

мимо студента з особливостями i найпростiшими прийомами використання опера-

цiйної системи Linux. Вона може бути безкоштовною альтернативою комерцiйним

системам Windows i задовольнить основнi потреби користувача у роботi та дозвiл-

лi.

Буде розглянуто базовi технологiї, якi використовуються для верстки мате-

матичних текстiв. Комп’ютерна верстка є невiд’ємною складовою видавничої дi-

яльностi. Видавничi системи на базi TEXу є стандартом у видавництвi науково-

технiчної лiтератури. Зокрема, видавнича система LATEX надає можливостi для

швидкої i якiсної пiдготовки до друку текстiв з великою кiлькiстю формул, та-

блиць, схем та малюнкiв, суттєво спрощуючи спiвпрацю з видавцем.

Система комп’ютерної математики SciLab є вiдкритим аналогом комерцiйної

системи MatLab, зручним для виконання рiзноманiтних обчислень.
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3. МЕТА I ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛIНИ

Студент ознайомиться з основними рисами операцiйної системи Linux, її текс-

товим та графiчним режимами роботи, базовими командами та найпоширенiшими

вiдкритими програмами, корисними у повсякденнiй роботi.

Одним iз основних завдань дисциплiни є формування у студентiв уявлення про

основнi принципи роботi видавничих систем; ознайомлення iз основними параме-

трами типографiчної верстки та технiчними засобами для набору тексту iз скла-

дними математичними формулами; вироблення у студентiв навикiв для створення

складних математичних текстiв, графiкiв, дiаграм, таблиць, рисункiв за допомо-

гою видавничої системи LaTeX.

У результатi вивчення дисциплiни студент буде володiти навиками роботи з

видавничою системою LaTeХ, достатнiми для пiдготовки до друку курсової та

дипломної робiт, або наукової статтi.

Студент навчиться застосовувати SciLab до задач лiнiйної алгебри, оптимiза-

цiї, чисельного розв’язування нелiнiйних рiвнянь та їх систем, а також виводити

результати у текстовiй та графiчнiй формi.

Для цього студент повинен

знати:

� основнi риси i поняття операцiйної системи Linux;

� принципи органiзацiї файлової системи, автентифiкацiї i авторизацiї в Li-

nux;

� базовi команди i найпоширенiшi програми, потрiбнi для використання Li-

nux;

� вiдмiнностi в етапах вiзуального i логiчного проектування документу;

� базовi принципи макетування;

� команди для набору та форматування тексту;

� засоби для набору математичних формул ;

� засоби для побудови графiкiв, дiаграм, таблиць;
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� основнi поняття, типи даних, означення i використання функцiй SciLab;

� засоби, якi надає SciLab для рiзних типiв прикладних задач;

� засоби вводу i виводу SciLab.

вмiти:

� авторизуватись в операцiйнiй системi Linux, працювати з файлами, знiмни-

ми носiями, мережею, вживаючи як графiчний iнтерфейс, так i командний

рядок;

� вiдкривати i редагувати текстовi документи, електроннi таблицi, зображе-

ння;

� визначати та змiнювати параметри сторiнки та стилю оформлення доку-

мента;

� структурувати документ на роздiли, пiдроздiли, автоматично генерувати

змiст та робити посилання;

� якiсно форматувати текст;

� набирати математичнi формули рiзної складностi;

� використовувати графiчнi можливостi системи;

� створювати презентацiї;

� працювати в SciLab у режимi командного рядка та з використанням сцена-

рiїв;

� використовувати довiдку SciLab та iншi джерела для пошуку потрiбної iн-

формацiї;

� застосовувати SciLab для рiзних типiв математичних задач;

� використовувати графiчнi та iнтерактивнi можливостi системи.

4. КОМПЕТЕНТНОСТI ТА РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ

Здатнiсть використовувати навички роботи з комп’ютером та знання й умiння

в галузi сучасних iнформацiйних технологiй для вирiшення експериментальних i

практичних завдань.
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Володiти базовими знаннями в галузi дискретної математики, програмування i

сучасних iнформацiйних технологiй у обсязi, необхiдному для засвоєння загаль-

нопрофесiйних дисциплiн; володiти навичками використання програмних засобiв

i навичками роботи в комп’ютерних мережах, умiнням створювати бази даних i

використовувати iнтернет-ресурси. Застосовувати мови програмування високого

рiвня, вмiти створювати та вiдлагоджувати програмний продукт.

5. ОРГАНIЗАЦIЯ НАВЧАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Обсяг дисциплiни

Вид заняття Загальна кiлькiсть годин

Лекцiї 30

Практичнi

Лабораторнi 30

Самостiйна робота 120

Ознаки дисциплiни

Спецiальнiсть,

освiтня програма

Рiвень

освiти

Курс (рiк

навчання)

Семестр Нормативна/

вибiркова

111 — Математика,

Математика

Бакалавр 3-й 6-й вибiркова

Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Семестр 6

Змiстовий модуль 1. Операцiйна система Linux.
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Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Тема 1. Ядро i користувацькi програми Li-
nux. Дистрибутиви Linux, їх особливостi та
призначення. Простiр ядра i простiр ко-
ристувача. Автентифiкацiя i авторизацiя.
Файлова система.

12 2 2 8

Тема 2. Базовий набiр команд Linux. Файловi
менеджери, вiконнi менеджери, настiльнi
середовища. Мережа в Linux.

12 2 2 8

Тема 3. Браузери. Офiснi пакети. Графiчнi
редактори.

12 2 2 8

Всього за модуль: 36 6 6 24

Змiстовий модуль 2. Видавнича система LATEX.

Тема 4. Основнi компоненти i принципи по-
будови видавничої системи LATEX. Набiр та
форматування тексту. Робота iз шрифта-
ми.

12 2 2 8

Тема 5. Набiр простих математичних фор-
мул. Створення та використання макроо-
значень. Безпечне переозначення команд.

14 2 2 10

Тема 6. Створення та застосування ото-
чень. Оточення типу “Теорема”. Робота з
таблицями.

18 4 4 10

Тема 7. Режими TEX’у та перемикання
мiж ними. Робота з блоками(боксами). На-
бiр складних та нумерованих формул.

14 2 2 10

Тема 8. Структура документа в LATEX.
Змiст i бiблiографiя. Предметний покаж-
чик.

12 2 2 8

Тема 9. Робота з графiкою. 20 4 2 14

Тема 10. Створення презентацiй в LATEX. 16 2 2 12

Всього за модуль: 106 18 16 72

Змiстовий модуль 3. Система комп’ютерної математики SciLab.
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Тематика дисциплiни

Назви Кiлькiсть годин

змiстових модулiв i тем вс. лек. пр. лаб. iнд. сам.

Тема 11. Iнтерфейс, довiдка, командний ря-
док SciLab. Числовi та символьнi матри-
цi i дiї над ними. Послiдовностi, iндекса-
цiя. Стандартнi та означенi користувачем
функцiї. Об’єктно-орiєнтована природа Sci-
Lab. Сценарiї i редактор SciNotes.

12 2 2 8

Тема 12. Лiнiйнi i нелiнiйнi рiвняння i си-
стеми рiвнянь. Розв’язування задач оптимi-
зацiї. Наближене розв’язування диференцi-
альних рiвнянь.

12 2 2 8

Тема 13. Ввiд, вивiд та iнтерактивнiсть у
SciLab. Графiчний вивiд та керування ним.

12 2 2 8

Тема 14. Контрольна робота. 2 2

Всього за модуль: 38 6 8 24

Всього за семестр: 180 30 30 120

Усього годин: 180 30 30 120

6. СИСТЕМА ОЦIНЮВАННЯ ДИСЦИПЛIНИ

Володiння матерiалом дисциплiни студенти виявляють пiд час лабораторного

практикуму при усному захистi виконаних ними лабораторних робiт (максималь-

на кiлькiсть балiв 40, розподiляється мiж роботами рiвномiрно) та виконання кон-

трольної роботи (максимальна кiлькiсть балiв 10).

За активну i змiстовну участь при роботi на лабораторних заняттях оцiнка може

бути пiдвищена щонайбiльше на 5 балiв.

Пiдсумковий контроль у виглядi екзамену проводиться за умови виконання та

захисту студентами всiх виконаних лабораторних та контрольної робiт. Екзамен

проводить у формi тестування (25 тестових завдань, кожне з яких оцiнюється по

2 бали). Максимальна можлива оцiнка на екзаменi — 50 балiв.

Сума балiв за лабораторнi роботи та екзамен визначає пiдсумкову семестрову

оцiнку згiдно поданої нижче таблицi.
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Сума балiв за всi види
навчальної дiяльностi

протягом семестру

Оцiнка ЄКТС Оцiнка за нацiональною
шкалою

90 – 100 А вiдмiнно

80 – 89 В добре

70 – 79 С добре

60 – 69 D задовiльно

50 – 59 E достатньо

1 – 49 FX незадовiльно

7. ПОЛIТИКА КУРСУ

Самостiйне виконання завдань поточного та пiдсумкового контролю результа-

тiв навчання, здiйснюється пiд керiвництвом викладача який веде заняття, iз на-

ступним їх захистом. Важливим є надання достовiрної iнформацiї про результати

власної навчальної (наукової, творчої) дiяльностi та посилання на джерела iнфор-

мацiї у разi використання iдей, вiдомостей, розробок. Пропущенi лабораторнi за-

няття, незалежно вiд причини пропуску, студент вiдпрацьовує згiдно з графiком

консультацiй. Поточнi ”незадовiльно"отриманi студентом пiд час засвоєння вiд-

повiдної теми на заняттi перескладаються викладачевi до складання пiдсумкового

контролю з обов’язковою вiдмiткою у журналi облiку роботи академiчних груп.
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