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1. 3aranbna ingopmanis

Ha3pa aucuuniiinu JIMaKTH4HI iTpH HA YPOKaXx MOJILCHKOI MOBH Y LIIKOJII

Buxkaagau (-i) bycino Camanrta EmxOera

KonTtakTHmuii Tenedon +38034 259 60 63

BHKJIaa4a

E-mail Bukaagaua certyfikatpolski@pnu.edu.ua

dopmMaT TUCHUILIIHH Ouna (offline)

O0cAar JMCHUILIIHA Kpenutu €KTC: 3

Mocuaanns Ha caiit | http://www.d-learn.pu.if.ua/, dropbox.com

AUCTAHIIIHOTO HABYAHHS

KouncyabTanii Ouni KOHCYJIbTAIII1 B JICHb MPOBEJICHHS
JICKIIA/TIPAKTUYIHUX 3aHATH BiamosinHO 13 13.15 — 16.00.
Yci 3anuTaHHs MOXKHA HAJICUIIATH HA EJIEKTPOHHY IOIITY,
10 BKa3aHa B cuiadyci.

2. AHoTaNifA 10 Kypcy

Przedmiotem nauczania sa zagadnienia z glottodydaktyki, psycholingwistyki oraz dydaktyki
jezyka polskiego jako obcego w zakresie wykorzystania gier i zabaw dydaktycznych w procesie
nauczania i uczenia si¢ jezykéw obcych. Tresci obejmuja mechanizmy gier wzmacniajace
motywacj¢ oraz procesy zapamigtywania i uczenia si¢, a takze rozne typy gier ze wzgledu na
funkcje i techniki ze szczegdlnym uwzglednieniem mozliwosci ich zastosowania na lekcjach
jezyka polskiego jako obcego.

3. MeTa Ta 3aBJaHHS KypCy

Zajgcia z danego przedmiotu majg za zadanie przygotowaé studentow do nauczania jezyka
polskiego jako obcego na kursach przeznaczonych dla roznego typu odbiorcow ze wzgledu na
wiek 1 potrzeby edukacyjne oraz jezyka polskiego w szkole. W toku nauki studenci poznaja
wybrane zagadnienia z wykorzystania gier i zabaw dydaktycznych na lekcjach jezyka polskiego
jako obcego, a takze mechanizméw gier w procesie edukacyjnym w kontekscie teorii
inteligencji wielorakich, koncepcji integracji sprawnosci, psychologii motywacji oraz postulatu
aktywizacji uczniow.

4. Pe3ysibTaT HAaBYaHHSA (KOMIIETEHTHOCTI)

Studenci dostrzegaja zalety 1 niebezpieczenstwa wykorzystania gier w procesie edukacji.
Potrafig umiejetnie korzystac z gier rozwijajacych kompetencje lingwistyczne, socjokulturowe
i kulturowe dla o0so6b reprezentujacych inteligencje jezykowa, matematyczno-logiczna,
wzrokowa, muzyczng, ruchowg, przyrodnicza, interpersonalng 1 intrapersonalng. Znaja
narzedzia informatyczne, w tym aplikacje komputerowe sluzace do tworzenia gier
dydaktycznych, quizéw, wykorzystujacych mechanizmy gier. Potrafig stworzy¢ gry planszowe,
karciane i1 fabularne wspierajace rozwoj kompetencji leksykalnej, gramatycznej, sprawnos$ci
receptywnych, produktywnych, interakcji i mediacji. Potrafig oceni¢ dostepne na rynku gry w
sposob krytyczny w odniesieniu do potrzeb edukacyjnych i zainteresowan uczniéw.

5. Opranizaniss HaBYaHHS KYpCY

Obcsr kypey
Bun 3anarts 3aranpHa KUIbKICTh TOIUH
Jlexmii 12
[TpakTuuni 18
CamocriitHa po6ora 60
O3Haku Kypcy

Cemectp ‘ CrieniaJibHICTb ‘ Kypc ‘ Hopmartushuii /



mailto:certyfikatpolski@pnu.edu.ua
http://www.d-learn.pu.if.ua/%2Cdropbox.com

(pix HaBYAHHS) Bubipkosuii
[Mepmmii 014 YerBepTuit BubipkoBuit
Cepenns
OCBiTa
Temartuka Kypcy
Tema, mian ®dopma Jliteparypa 3aBnmanHs, | Bara oninkm Tepmin
3aHATTA rona. BHUKOHAaHHS
Tema 1. 6 o 5 Vipomosx
Gry i zabawy w . opracowat  litesur cemectpy, im0 3
edukacji. Grywalizacja j | JeKuIiiHe 3aHATTS 6, 8, 22, 23, 25, 27 PO3KIIaZIOM 3aHATH.
P - CK3aMCH
gamifikacja.
Mechanizmy gier w
dydak'tyce jezyka Vrpososx
polskiego jako obcego. 2 CeMecTpy, 3TifHO 3
opra(ciowac' literature 5 PO3KIIaZIOM 3aHATH.
przedmiotu, ¢wiczenia
Tema 2. - 21 rozwijajace  warsztat cksamen
Gry dydaktyczne JICKUINMHE 3aHATTS metodyczny
rozwijajace 8 typow ir;feocm'mm s
inteligencji Howarda 1PY, 31
PO3KIIJIOM 3aHSITb,
Gardnera. , eK3aAMEH
opracowa¢ literaturg
Tema 3. przedmiotu, éwiczenia 5 Ynponosx .
Jak motywowac do nexuiitne samarts | 30 rozwijajace  warsztat CEMECTpY, 3TiIHO 3
nauki, wykorzystujac metodyczny PO3KIIATIOM 3aHATE,
mechanizmy gier CK3aMCH
dydaktycznych?
Psychologia motywacji.
4
opracowa¢ literaturg
Tema 4. ) przedmiotu, éwiczenia 5 Ynpoznoexk
Gry fabularne JIeKIiiiHe 3aHATTS rozwijajace  warsztat ceMecTpy, 3TiJHO 3
rozwijajace sprawnosci 29 metodyczny PO3KJIaZIOM 3aHSTh,
produkgcji, interakcji i eK3aMeH
mediacji.
6
Tewa 5. JIEKIIIHE 3aHATTS. opracowat _ literaturg Z::fe?:ﬁ;;mwinﬂo 3
H H H przedmiotu, ¢wiczenia 4
Gl'y .Onll.ne i offline Edukator.pl, 24 rozwijajace  warsztat 5 PO3KJIaJI0OM 3aHSTh,
wspierajace proces metodyczny eK3aMeH
nauki jezyka polskiego
jako obcego. Narzedzia
informatyczne
wspierajgce edukacje. Yponosx
. cemMecTpy, 3TiHO 3
Tema 6. .o 6, 8, 19 opracowa¢ literaturg | 5 PO3KJIaJIOM 3aHATD,
Gry karciane i inne JICKIIMHC 3aHATTA przedmiotu, ¢wiczenia CK3aMEH
. . , - rozwijajgce  warsztat
integrujace rozwoj metodyczny
sprawnosci.
Yrpomosx
Tema 7. CeI\FCCpr, 3riJHO 3
Gry planszowe w HpaKTHIHE . PO3KIIA/IOM 3aHSTh,
eduka_cji jq_zyka SaHATTA 8, 18, 20, 28 opracowaé literaturg | O eK3aMeH
polskiego jako obcego przedmiotu, éwiczenia
Lo <. rozwijajace  warsztat
dla dzieci i mtodziezy. metodyczny
Tema 8. Z;r:fe(ﬁ‘%msrinﬂo 3
Gry dydaktyczne ) posRatON sarTs
wspierajace rozwoj 1,6,12,17,20 ’
P Ja .. ) TPAKTHIHE T ! ! opracowa¢ literaturg €K3aMeH
kompetencji 3AHATTA przedmioty, éwiczenia | O
lingwistycznych w rozwijajace  warsztat
zakresie metodyczny
wykorzystywania
struktur gramatycznych.
g Y y Ypoaosx
. CeMecTpy, 3TiTHO 3
opracowac literaturg PO3KIIaJIOM 3aHAT,
Tema 9. przedmiotu, éwiczenia 5 CK3aMCH
Gl'y dydaktyczne HpPaKTHIHE 1,6,17, 20,23 rozwijajace  warsztat
3aHATTS metodyczny

wspierajace rozwoj




kompetencji
leksykalnych.

IIPaKTUIHE
3aHATTA

Tema 10.

Gry dydaktyczne
wspierajace rozwoj
kompetencji
kulturowych i
socjokulturowych.

HpaKTHYHE
3aHATTS

Tema 11.

Gry dydaktyczne dla
0s0b reprezentujacych
inteligencje
lingwistycznag.

TeMa 12 TPaKTU4HE
Gry dydaktyczne dla sanATA
0s0b reprezentujacych
inteligencje
matematyczno-logiczna
i przyrodnicza.

TeMa 13 TIpaKTUIHE
Gry dydaktyczne dla SAATTA
0s0Ob reprezentujacych
inteligencj¢ muzyczng i
ruchowsg.

Temat 14. IpaKTHYHE
Gry dydaktyczne dla 3AHATTA
0s0b reprezentujacych
inteligencje
interpersonalng i
intrapersonalng.

TIpaKTH4HE
Temat 15. 3QHATTS
Gry dydaktyczne dla
0s0Ob reprezentujacych
inteligencje plastyczng i
muzyczng.

YpomoBx
4 o ceMecTpy, 3TifHO 3
opracowaé  litcraturg PO3KJIaI0M 3aHSTh
przedmiotu, ¢wiczenia
2,16 rozwijajace  warsztat | §
metodyczny
Ypomosx
ceMecTpy, 3TiHO 3
PO3KJIaJOM 3aHSTh
4
5

¢wiczenia rozwijajace
warsztat metodyczny
21 Yuponosx
ceMecTpy, 3TiHO 3
PO3KJIa[IOM 3aHSITh

4
¢wiczenia rozwijajace
warsztat metodyczny

21 5
Yuponox
ceMecTpy, 3riTHo 3
PO3KJIaIOM 3aHATH
4
¢wiczenia rozwijajace
21 warsztat metodyczny 5
Yuponox
ceMecTpy, 3riTHo 3
PO3KJIaIOM 3aHATH
4
¢wiczenia rozwijajace
21 warsztat metodyczny 5
4
¢wiczenia rozwijajace 5
21 warsztat metodyczny

6. Cucrema ouiHIOBaHHS Kypcy

3arajpHa CUCTEMa OLIIHIOBAHHS
Kypcy

OwiHoBaHHs 3A1HCHIOEThCA 3a HamioHaiabHO ECTS mkanoro
omiaroBaHHs Ha ocHOBI 100-6anbH01 cuctemu. (uB.: myHKT ,,9.3.
Bumn xontpomio” IlonokeHHS TpO OpraHizaiito OCBITHBOTO
MpoLIeCy Ta PO3pOOKY OCHOBHHX JIOKYMEHTIB 3 oOprasizarii
ocBitHBOTO Tiporiecy B IBH3 «IIpukapnarchkuii HalioHaTbHAN
yHiBepcuteT iMeHi Bacuis Credanuka»). 3aransai 100 Ganis
BKIOUaroTh: 50 OamiB 3a camoctiiiHy pobOoty; 50 OaniB 3a
eK3aMEeH.

https://nmv.pnu.edu.ua/wp-
content/uploads/sites/118/2018/04/Polozhennia-pro-
orhanizatsiiu-osvitnoho-protsesu-ta-rozrobku-osnovnykh-
dokumentiv-z-orhanizatsii-osvitnoho-protsesu-
%e2%84%96447-vid-24.07.2015r..pdf

Bumoru 1o mucbMoBoi poboTH

KonuenTyansHO KOHKpeTHE I emmipu4HO BepuikoBaHe
BHCBITJICHHS TUTaHb, KPEATUBHICTD PillICHb, TBOPYHHN TTiJIXi]I.




OuiHIOIOTBCS 3a I’ ATHOAIBHOIO cucteMoto. [lonepenns miaroroBka 1o
poO3MIsily NHMTaHb, aKTHMBHA y4yacTh y JWCKYCil, TBOpYMI mHimxin 1o
BHpiIIEeHHS CPOPMYIIHOBAHHX 3aBJaHb, HAITICAHHS €ce, TBOPUUX POOiT.

[TpakTuuHi 3aHATTS

BukoHaHHS yCiX 3aIUIaHOBAaHMX MPOrPaMoOI0 TUCIHILTIHKA (HopM
HABYAJIbHOI POOOTH, SAKI MiAJSATalOTh KOHTPOJHHOMY OIliHIOBAHHIO.
MinimManpHa KUTBKICTh OajiB JJIs TIO3UTHBHOTO 3apaxyBaHHI Kypcy —
50 Ganis

YMOBH 10MyCKY 10
M1JICYMKOBOT'O KOHTPOJIIO

7. lloaiTnka Kypcy

3rimHo 3i crarreto 58 3akoHy VYkpainm «[Ipo Bumry ocBiTy», HaykoBo-memaroriufi mpamiBHHKH 3BO 3000B’s3aHi:
3a0e3medyBaTu BUKIAJaHHSI Ha BUCOKOMY HAayKOBO-TEOPETHYHOMY 1 METOJMYHOMY DPiBHI; JOTPUMYBATUCS HOPM IE€AArOriyHO1
€THKH, MOpali, MMOBaXKaTu TiAHICTH 0ci0, ki HaB4awThCs y 3BO, moTpuMyBaTHCS B OCBITHROMY MHpOIECi aKaZeMidHOI
nobpouecHocTi Ta 3a0e3neyyBaTH il JOTpHUMaHHA 3400yBadaMu BUILOI OCBITH; PO3BHBAaTH B 0ci0, ski HaBuaioThea y 3BO,
CaMOCTIHHICTB, 1HILIaTUBY, TBOPYi 3110HOCTI; JOTpUMYBaTHCS 3aKOHIB YKpainu, cratyty Ta Kogekcy wecti /IBH3

«[TpukapnaTchkuii HaliOHAJIbHUH YHIBEpCUTET iMeHi Bacma Credannkay ('https://pnu.edu.ua/wp-

content/uploads/2018/10/mosoxkeHHsI-IIpo-3anobiranus-iariary-y- IBH3-IIpukaprarchbKuii-HalllOHATEHAN-YHIBEPCUTET-

imeHi-Bacuns-Credanuka.pdf)
[Miggac nexIiifHuX i TPaKTHYHMX 3aHATH CTYJCHTH IIOPHHYTH B YacH KyJIbTYPH 3arajioM H JIiTepaTypH 30KpeMa erox
CepennpoBiuust i Perecancy.

8. PexomenioBaHna Jireparypa

No BugaBHHUIITBO,
3/ ABTOp (aBTOpH) Hasga piK
Anna Seretny, Ewa Universitas, Krakow 2017
1. Lipinska ABC metodyki nauczania jgzyka polskiego
2 W. Miodunka Kultura w nauczaniu jezyka polskiego jako obcego. Stan obecny Universitas, Krakdw 2004
' - programy nauczania - pomoce dydaktyczne
6. Hanna Komorowska Metodyka nauczania jezykow obeych Warszawa 2016
8. Wojcik E. Metody aktywizujace w pedagogice grup. Krakéw 2000.
1 Anna Seretny, Ewa Z zagadnien dydaktyki jezyka polskiego jako obcego Universitas, Krakow 2005
" |Lipinska red.
|. Janowska Podejécie zadaniowe do nauczania i uczenia si¢ jezykow obcych. | Universitas, Krakow 2015
15. Na przyktadzie jezyka polskiego jako obcego
P. Ggbal Dydaktyka kultury polskiej w ksztatceniu jezykowym Universitas, Krakow 2010
16. cudzoziemcow. Podejécie porownawcze
Red. W. Miodunka Programy nauczania jezyka polskiego jako obcego. Poziomy Universitats, Krakow 2018
17. Al-C2.
M. Kondracka-Szala | Gry w rozwijaniu wybranych kompetencji kluczowych dzieci — | http://repozytorium.uni.wroc.pl/Conte
przeglad literatury przedmiotu nt/89115/19 Kondracka_Szala Marta
18. Gry_w_rozwijaniu_wybranych_kom
petencji_kluczowych_dzieci.pdf
K. Gasior Czy mozliwe jest jednoczesne ¢wiczenie stownictwa, http://jows.pl/artykuly/czy-mozliwe-
19 gramatyki i sprawno$ci mowienia? O potencjale jest-jednoczesne-cwiczenie-
: dydaktycznym zmodyfikowanych ,,kostek opowiesci”,  |slownictwa-gramatyki-i-sprawnosci-
mowienia-0-potencj (2018/04)
J. Stando Metody aktywizujace w edukacji przedszkolne;j i ORE, Warszawa 2017
20. weczesnoszkolnej
D. Kondrat Wykorzystanie inteligencji wielorakich w nauczaniu ,.Jezyki obce w szkole”, 2011, nr 4
21 jezyka angielskiego
Gry, zabawy i symulacje w procesie glottodydaktycznym |Poznan 1995
22. |T. Siek-Piskozub
T. Siek-Piskozub Uczy¢ si¢ bawigc. Strategia ludyczna na lekcji jezyka Warszawa 2001
23. obcego
24 K. Kotuta Gra komputerowa na lekcji jezyka obcego ,»Jezyki Obce w Szkole” 2012, nr 3
Edukacyjna funkcja gier w dobie ,,cywilizacji zabawy”, | http://www.hc.amu.edu.
25. | A. Surdyk ,,Homo Communicativus” 2008, nr 3 pl/numery/5/surdyk2.pdf



http://repozytorium.uni.wroc.pl/Conte
http://jows.pl/artykuly/czy-mozliwe-
http://www.hc.amu.edu/

Rada Europy Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 http://eurlex.europa.eu/LexUriServ/L
grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w exUri-
26. procesie uczenia si¢ przez cate zycie (2006/962/we) Serv.do?uri=0J:L:2006:394:0010:00
18:pl:PDF

K. Gasior Gamification w klasie, czyli gry jako instrument Kielce 2017

27 nauczania i uczenia sig, [w:] K. Kubas, P. Ciszek (red.),
' Gry wideo jako forma komunikacji spoteczne;.

A. Jackiewicz Gry planszowe i karciane jako narzedzie do rozwijania |, Jezyki Obce w Szkole”, 2013, nr 4,
28. umiejetno$ci méwienia na zajgciach z jezykéw obcych  |s. 107-109

J. Kic-Drgas Gry symulacyjne na zajgciach z jezyka specjalistycznego ,Jezyki Obce w Szkole”, 2016, nr 3,
29. 5.39-42

A. Oguz Pierwsza pomoc w nagtych wypadkach, czyli jak ,Jezyki Obce w Szkole™, 2016, nr 4,
30. poprowadzi¢ lekcje jezyka angielskiego (pozornie) bez

przygotowania

s. 102-106

Bukaagau - bycino Camanra Emkbera
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